
Sciences Physiques Appliquées

Tracer un Graphique avec RegressiTracer un Graphique avec Regressi

Les courbes sont dans la fenêtre GRAPHE.

Bouton pointeur
Ce bouton ouvre un menu déroulant qui permet d'avoir un 

ou deux curseurs sur la courbe.

Bouton coordonnées
Ce bouton permet de choisir les coordonnées, les axes etc... grâce à la fenêtre suivante:

Chaque courbe est sur un onglet.

On peut choisir pour chaque courbe :

➢ la grandeur d'abscisse

➢ la grandeur d'ordonnée

➢ l'échelle des ordonnées (même axe, axe différent)

➢ le mode de tracé : points ou segments.

« abscisse unique » : une seule et même abscisse pour toutes les courbes

« zéros Y identiques » : les 2 axes Y ont le 0 au même niveau

« superposition type analyseur logique » : les différentes courbes sont les unes sous les autres
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« superposition  des  pages »  :  affichage  de  la  même  courbe  (même  variable  d'abscisse,  même 

variable d'ordonnée) pour les différentes pages sélectionnées.

Bouton modélisation
Permet de chercher l'équation mathématique de la courbe.

Lorsqu'on clique sur ce bouton, le menu suivant s'ouvre à gauche du graphique :

Pour choisir le modèle de courbes, il faut cliquer sur le bouton .

La fenêtre suivante s'ouvre :

Copier un graphique
Pour  copier  un  graphique  vers  OpenOffice/Writer,  faire  un  clic  droit  sur  le  graphe  et  choisir 

« sauver graphe / comme métafichier ».

Dans  OpenOffice/Writer,  coller  le  métafichier  puis  faire  un  clic  droit  sur  la  courbe  et  choisir 

« ancrage/comme caractère ».
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